
Агаев Евгений
Мужчина, 25 лет, родился 2 октября 2000

+7 (981) 7757890 — предпочитаемый способ связи  •  Есть в WhatsApp и Telegram. На звонки стараюсь по
возможности отвечать, но проще написать и заранее договориться о созвоне.
draas.games@gmail.com

Проживает: Санкт-Петербург
Гражданство: Россия, есть разрешение на работу: Россия
Не готов к переезду, готов к редким командировкам

Желаемая должность и зарплата

Unity C# developer
Специализации:

—  Программист, разработчик
Занятость: полная занятость
График работы: полный день, сменный график, гибкий график, удаленная
работа
Желательное время в пути до работы: не имеет значения

Опыт работы — 4 года 2 месяца
Июнь 2025 —
настоящее время
7 месяцев

Altn Games
Lead Unity Developer
- Разработка архитектуры проекта
 - Верхнеуровневое планирование, составление роадмапа разработки, оценка задач

Январь 2025 —
Май 2025
5 месяцев

SOCIARO
Москва

Middle Unity developer
- Разработал и выпустил 2 игры, выложив их через Play Console
- Реализовал ряд новых игровых функций и успешно исправил критические баги, улучшив
стабильность продукта и добившись 99% crash-free
- Эффективно взаимодействовал с отделами арт, геймдизайна и QA для оперативной доработки
и интеграции фич.
- Интегрировал и настроил ключевые SDK, включая Firebase, AppLovin, AppsFlyer

Октябрь 2023 —
Январь 2025
1 год 4 месяца

Студия "ВиЭль"
Санкт-Петербург, test-psy.ru

Middle Unity developer
- Реализовал функционал для анализа мелодий и выделения в её характеристик для
автоматизированного создания уровней с возможностью редактирования
- Провел разработку собственных контроллеров для приложения от этапа ресерча и
переговоров с потенциальными поставщиками до запуска в производство и интеграции в
приложение
- Разработал библиотеку для обработки сырого ввода на Linux и интегрировал обработку сырого
ввода в Unity для Windows и Linux
- Провел успешный рефакторинг основных библиотек студии, используемых во всех проектах
- Внедрил процессы код-ревью и использование таск-трекеров, повысив качество и
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предсказуемость разработки
- Создал техническую документацию

Апрель 2023 —
Январь 2025
1 год 10 месяцев

LikeVR
likevr.ru

Unity developer (full-time/part-time)
- Участвовал в разработке проектов от концепции до запуска как самостоятельно, так и в
команде.
- Создал ряд библиотек для внутреннего использования, значительно ускорив процесс
разработки.
- Участвовал в переговорах с топ-менеджментом по техническим и организационным
вопросам.
- Разработал архитектуру для нескольких ключевых проектов.

Июнь 2022 —
Апрель 2023
11 месяцев

Saint Gaming
Unity C# & Backend developer
- С нуля разработал бэкенд-сервис на Laravel для регистрации, авторизации и осуществления
внутриигровых покупок.
- Настроил серверную инфраструктуру и рабочее окружение для стабильной работы игры.
- Разработал и внедрил основные мультиплеерные игровые механики.
- Улучшил производительность игры для слабых устройств, повысив частоту кадров на 35-50%.
- Создал адаптивный пользовательский интерфейс с анимациями, оптимизированный для
мобильных устройств.

Ноябрь 2021 —
Июнь 2022
8 месяцев

Индивидуальное предпринимательство / частная практика /
фриланс
Unity developer
- Успешно разработал несколько прототипов гиперказуальных игр, используя как
предоставленные заказчиком ассеты, так и самостоятельно подобранные ресурсы.
- Реализовал новые игровые фичи и доработал существующий функционал в нескольких
клиентских проектах.

Образование

Магистр

2027 Ростовский государственный экономический университет
(РИНХ), Ростов-на-Дону
Кафедра информационных систем и прикладной информатики, Аспирантура,
Математические, статистические и инструментальные методы в экономике

2024 Ленинградский государственный университет им. А.С. Пушкина,
Санкт-Петербург
Экономики, Магистратура, Управление территориальным развитием, с отличием

2022 Ленинградский государственный университет им. А.С. Пушкина,
Санкт-Петербург
Экономики, Бакалавриат, Государственное и муниципальное управление, с отличием

Навыки
Знание языков Русский — Родной
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Английский — B2 — Средне-продвинутый

Навыки  Unity      C#      английский язык B2      ООП      Soft-skills      Laravel      MySQL 

 Git      Intellij IDEA      JSON      PHP      Работа с базами данных      Figma 

 Разработка ПО      Рефакторинг кода      Умение разбираться в чужом коде 

 Английский язык      Addressables      Zenject      SOLID      LINQ      UI      Gamedev 

 С#      Разработка компьютерных Игр      R3      Unit Testing 

Дополнительная информация
Рекомендации Амалтея, Научно-производственная фирма

Никита Амосов (Техлид)

 Immercity
Кирилл Посконов (Host at LikeXR.tech, Co-founder at LikeXR.com, CIO at Immercity)

Обо мне Профессиональный Unity-разработчик с ~4 лет опыта в разработке приложений и игр
различной сложности. Ответственный, инициативный, легко нахожу общий язык с
командой и заказчиками. Ориентирован на достижение результатов и качественное
выполнение поставленных задач.

Есть личный сайт-портфолио:
https://draas-games.ru

Технические навыки:
- ООП, SOLID, KISS, DRY etc.
- AR/VR разработкf, есть Quest 3
- Git + gitflow
- NUnit + NSubstitute
- async/await, Task, coroutines, webrequests, UniTask
- DOTween, Zenject, UniTask, Odin
- Мультиплеер: Fishnet, Mirror
- PlantUML, Figma, Photoshop
- Контроль версий: github, gitlab
- Организация рабочего процесса: Yandex.tracker, Clickup, Trello, Pachka, Jira
- Код-ревью.

Общие факты:
- Английский на уровне B2 (https://www.efset.org/cert/y1vFi2);
- Подготовил материалы и провел курс по профориентации на тему цифровой экономики и
технологий на 24 академических часа
- В настоящее время обучаюсь в аспирантуре на кафедре информационных систем и
прикладной информатики по специальности "Математические, статистические и
инструментальные методы в экономике". Есть публикации в РИНЦ
- Два высших образования с отличием + два музыкальных образования.

Nuget: https://www.nuget.org/profiles/draas
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